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• ÉCHANGES VIRTUELS DANS L’ENSEIGNEMENT 
SUPÉRIEUR ET LE DOMAINE DE LA JEUNESSE :

• Contexte politique, Objectifs et résultats attendus de 
l'appel
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Contexte actuel de la politique européenne en matière 
d'éducation et de jeunesse
Nouveau programme Erasmus+ 2021-2027 : objectif de dynamiser la coopération
internationale avec les pays tiers, d'être plus inclusif et de soutenir les transitions verte et
numérique.

Espace européen de l'éducation : Une dimension géopolitique ambitieuse, notamment en
contribuant à la réalisation des objectifs de développement durable à l'horizon 2030.

Plan d'action pour l'éducation numérique : Un appel à l'action pour adapter les systèmes
d'éducation et de formation à l'ère numérique, y compris la coopération mondiale autour de
ces questions.

COVID-19 : Un impact énorme sur les systèmes d'éducation et de formation à travers le
monde, dont le programme cherche à soutenir la résilience

Stratégie de l'UE pour la jeunesse 2019-2027 : “Engage, Connect, Empower”



Contexte actuel de la politique extérieure de l'UE

• Programme de l'UE pour les Balkans occidentaux en matière d'innovation, de recherche, de 
culture, de jeunesse et de sport (2021)

• Relance, résilience et réforme : priorités du partenariat oriental après 2020 (2021)

• Partenariat renouvelé avec le voisinage méditerranien : un nouvel agenda pour la 
Méditerranée (2021)

• Relations UE-Russie : repousser, contraindre et engager (2021)

• Vers une stratégie globale avec l'Afrique (2020)



C’est quoi ‘Echange virtuel’?

Des activités en ligne entre personnes qui favorisent le dialogue interculturel et le
développement de compétences non techniques. Elles permettent à chaque jeune d'accéder à
une éducation internationale et interculturelle de qualité (formelle et non formelle) sans mobilité
physique.

Elles se déroulent en petits groupes et sont toujours animées par un facilitateur qualifié.

Ils doivent pouvoir être facilement intégrés dans des projets destinés aux jeunes (éducation non
formelle) ou dans des cours d'enseignement supérieur.



Erasmus+ Virtual Exchanges pilot 2018-2020
Origins of the project: Paris Declaration of 2015

Promotion des compétences sociales, civiques et interculturelles, et renforcement de l'esprit
critique et de l'éducation aux médias.

Focus on the Southern Mediterranean region (DZ, EG, IL, JO, LB, LY, MO, PAL, SY, TN)

Projet mené par un consortium d'organisations

Budget total 6 million EUR

30,000 participants (moitié de l’Europe / moitié de la Med-Sud)

Sujets d'actualité ; religion ; culture ; racisme ; genre ; environnement

Information détaillée sur le projet pilote: Erasmus+ Virtual Exchange | European Youth Portal
(europa.eu)

https://europa.eu/youth/erasmusvirtual_en
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2022 call: principals élèments
Objectifs et activités similaires à ceux du projet pilote

Couverture régionale et budgets prévisionnels approximatifs pour 2022

Balkans occidentaux (1 M EUR)

Eastern Neighbourhood (850,000 EUR)

Russia (650,000 EUR)

Southern Neighbourhood (1,5 M EUR)

Afrique sub-saharienne (2 M EUR)

Contribution maximale par projet 500 000 EUR



Objectifs Spécifiques de l’appel
• Encourager le dialogue interculturel avec les pays partenaires et accroître la tolérance par le

biais d'interactions interpersonnelles en ligne.

• Promouvoir différents types d'échanges virtuels, permettant à davantage de jeunes de
bénéficier d'une expérience interculturelle et internationale.

• Renforcer l'esprit critique et l'éducation aux médias, en particulier dans l'utilisation de
l'internet et des médias sociaux,

• Favoriser le développement des compétences numériques et non techniques des étudiants,
des jeunes et des animateurs de jeunesse.

• Promouvoir la citoyenneté et les valeurs communes de liberté, de tolérance et de non-
discrimination par l'éducation

• Renforcer la dimension jeunesse dans les relations de l'UE avec les pays partenaires.



Résultats attendus

Jeunesse

Discussions animées en 
ligne (dans le cadre de 

projets pour la jeunesse)

Formation des 
animateurs de jeunesse 

pour les échanges 
virtuels

Enseignement 
supérieur

Animation de discussions 
facilités en ligne (dans le cadre 

de cours d'enseignement 
supérieur)

Formation des professeurs/du 
personnel universitaire aux 

échanges virtuels

Cours interactifs ouverts en ligne 
(tels que des conférences filmées, 
des lectures et des ensembles de 

problèmes (MOOC). ) 



• Interactive open online courses

• Intégrer des activités interactives aux MOOC existants

• Formation pour développer des projets internationaux

• Formation pour devenir facilitateur

• MOOCs éventuels à intégrer : alimentation, média, genre, religion…

• Système de reconnaissance des activités : Badges ouverts pour chaque 
activité et pour les formateurs et les facilitateurs
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Exemples d’activités (EVE pilote 2018)
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• Le budget doit être détaillé et organisé en modules de travail cohérents
(par exemple, «gestion de projet», «formation», «organisation
d’événements», «préparation et mise en œuvre de la mobilité»,
«communication et diffusion», «assurance de la qualité», etc.)

• La proposition doit décrire les activités couvertes par chaque module de
travail;

• Les candidats doivent fournir dans leur proposition une ventilation des
coûts estimés indiquant la part par module de travail (et, dans chaque
module de travail, la part attribuée à chaque bénéficiaire et entité affiliée);
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Budget éligible 



• Les coûts décrits peuvent couvrir les frais de personnel, les frais de voyage
et de séjour, les frais d’équipement et de sous-traitance ainsi que d’autres
frais (tels que la diffusion d’informations, la publication ou la traduction).
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Budget éligible 



Comment préparer une
application?



• Considérations Clés
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Timeline

Budget

Types de partenaires



Deadline

20 Septembre 2022
(17:00 - Brussels time)

Information to applicants

March 2023

Evaluation

Oct 2022 – March 2023
Grant agreements signed

April – June 2023

Start of project

July 2023

1 Timetable



Lump Sum 

based Budget

MAX. EU CO-

FINANCING

95%

MAX. EU GRANT PER 

PROJECT

500 000 €

2 Budget

Budget available

6 301 364 Mio €



Rôles dans le projet

21

- contribuent activement

à la réalisation des

échanges virtuels

Erasmus+. Ils sont

répertoriés dans le

tableau financier

(budget)

- qui contribuent aux activités de 

l'Erasmus+ Virtual Exchange mais 

qui, pour des raisons contractuelles 

de gestion, ne sont pas considérées 

comme des bénéficiaires. Ils ne 

reçoivent aucun financement du 

programme (ils n'ont pas le droit de 

facturer des frais). Ils ne sont en 

aucun cas inclus dans le tableau du 

budget financier

- Soumission de l’application

- Signature de contrat (Grant 

agreement)

- Signature de contrat de 

partenariat avec les 

partenaires

- Suivi des activités et des 

délivrables sur le FTOP

- Suivi des activités avec les 

partenaires

Projet

Partenaire 
associé

Partenaire à 
part entière

Coordinateur



Admissibilité

Date limite 20 Septembre, 2022 - 17:00:00 (heure de 
Bruxelles)

Où appliquer Funding and tenders opportunities portal

Call ID: ERASMUS-EDU-2022-VIRT-EXCH

Toutes les parties des formulaires de demande 

doivent être remplies.

Un maximum de 70 pages

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search;callCode=null;programCode=null;programmePeriod=null;typeCodes=1;freeTextSearchKeyword=Erasmus%2B


• Critères d’éligibilité 

• Critères d'exclusion

• Critères de Sélection

• Critères d'attribution

5 Critères d’Evaluation



CRITÈRES D’ÉLIGIBILITÉ



CRITÈRES D’ÉLIGIBILITÉ

▪ Durée du projet: 3 ans (36 mois); aucune prolongation n'est accordée.

▪ Quelles régions du monde peuvent participer ?

❖ Les états membres de l’EU + les pays tiers associés au programme (EU

Member States + Iceland, Norway, Liechtenstein, North Macedonia, Serbia

and Turkey). Les Organisations de ces pays peuvent être le coordinateur.

❖Western Balkans

❖ Eastern Neighbourhood

❖ Southern Mediterranean

❖ Russia (Territory of Russia as recognised by international law)

❖ Sub-Saharan Africa



• Organisations publiques ou privées actives dans le domaine de
l'enseignement supérieur ou de la jeunesse (éducation non formelle)
dans les pays du programme ou pays tiers associés au programme.

• Établissements d'enseignement supérieur, associations ou organisations
d'établissements d'enseignement supérieur, ainsi que les organisations
nationales ou internationales de recteurs, d'enseignants ou d'étudiants
légalement reconnues, établies dans les pays du programme ou pays
tiers associés au programme.

Qui peut postuler en tant que coordinateur ?



• Les organisations participantes peuvent être établies soit dans un État membre 
de l'UE ou un pays tiers et appartient aux catégories suivantes:

Qui peut postuler en tant que partenaire ?

Organisation de la jeunesse

Établissements d'enseignement supérieur, associations ou organisations d'établissements 
d'enseignement supérieur, ainsi que les organisations nationales ou internationales de recteurs, 
d'enseignants ou d'étudiants légalement reconnues.

Vecteurs de changement dans le système éducatif (directeurs d'université, départements internationaux, 
doyens, agences de qualité, etc.) ; organisations publiques ou privées actives dans les domaines de 
l'enseignement supérieur de l'enseignement supérieur ou de la jeunesse et établies dans un État membre 
de l'UE ou un pays tiers associé au Programme ou dans l'un des pays tiers éligibles non associés au 
Programme.

D'autres entités peuvent participer à d'autres rôles du consortium, comme des partenaires associés, des sous-
traitants, des tiers apportant des contributions en nature, etc. Les entités affiliées ne sont pas éligibles pour 
financement 

NB



Activités éligibles

2. Discussions facilitées en ligne entre des jeunes d'organisations de jeunesse 
basées dans différents pays, dans le cadre de projets jeunesse. 

3. Discussions facilitées en ligne entre des étudiants d'établissements 
d'enseignement supérieur basés dans différents pays, dans le cadre de 

diplômes d'enseignement supérieur.

1.  Formation d'animateurs de jeunesse pour développer un projet d'échange 
virtuel avec des collègues d'un autre pays

4. Formation pour les professeurs/membres du personnel universitaire désireux de 
développer un projet d'échange virtuel avec des collègues d'autres pays. 

5. Cours interactifs ouverts en ligne comprenant des supports de cours traditionnels 
tels que des conférences filmées, des lectures et des ensembles de problèmes 

(MOOC). 



Composition Obligatoire du partenariat?

* les régions éligibles sont 1, 2, 3, 4 et 9 (voir programme guide) 
*Le nombre d'organisations des pays du programme ne peut être supérieur au nombre d'organisations 

DES PAYS TIERS NON ASSOCIÉS AU PROGRAMME

* les régions éligibles sont 1, 2, 3, 4 et 9 (voir programme guide) 
*Le nombre d'organisations des pays du programme ne peut être supérieur au nombre d'organisations 

DES PAYS TIERS NON ASSOCIÉS AU PROGRAMME

AND

Un minimum de 2 établissements

d'enseignement supérieur et/ou
organisations de jeunesse de*

2 ou plusieurs pays différents de l'UE

et/ou de pays tiers associés au
programme

Un minimum de 2 établissements

d'enseignement supérieur et/ou
organisations de jeunesse de

2 ou plusieurs pays tiers éligibles* non

associés au programme dans la même
région Erasmus+ (à l'exception de la
région Russie).



CRITÈRES D’EXCLUSION



• Situations d'exclusion liées à des questions 

juridiques

Champs à cocher dans le 
formulaire de candidature 

+ déclaration sur l'honneur en cas 
de sélection



CRITÈRES DE SELECTION



Critères de sélection

CAPACITÉ OPÉRATIONNELLE
Compétences professionnelles appropriées et qualifications

CAPACITÉ FINANCIÈRE*
Sources de financement stables et suffisantes

Insérez dans la partie B du formulaire de

candidature :

- Description des compétences et de

l'expérience du personnel du projet (pas

de CVs s'il vous plaît)

- Liste des projets précédents et en cours.

Fournir sur demande et télécharger dans 

le 

portail Funding and Tender Opportunities:

- Compte de profits et pertes

- le bilan

- Autres documents si demandé

*Ne s'applique pas aux organisations publiques



CRITÈRES D’EXCLUSION



Criteria 
Maximum 

points
Threshold

Relevance du project 15 30

Quality of project design and implementation 10 20

Quality of project consortium and 

cooperation arrangements 
10 20

Impact 15 30

Minimum total score 60 points (out of 100 points in total)

Award criteria 



Award criteria: Relevance 

• Pertinence : pertinence par rapport aux objectifs de l'appel.

• Cohérence : les différentes parties de la candidature sont
cohérentes entre elles.

• Mise à l'échelle : potentiel de mise à l'échelle de sa ou ses
pratiques à différents niveaux (par exemple, local, régional,
national, UE) et sa transférabilité à différents secteurs.

• Valeur ajoutée européenne : le projet apporte une valeur ajoutée
au niveau de l'UE, grâce à des résultats qui ne seraient pas
obtenus au niveau national uniquement.



• Plan stratégique : Une stratégie claire basée sur l'analyse de faisabilité et 
identifiant les activités nécessaires pour tester, adapter et/ou étendre la ou les 
pratiques d'échange virtuel. 

• Besoins : Besoins des différents partenaires identifiés et pris en compte & 
comment ces différents besoins seront gérés. 

• Structure : Le programme de travail est clair et intelligible et couvre toutes les 
phases du projet. Les indicateurs de réalisation et les moyens de vérification ont 
été clairement définis pour chaque résultat. 

• Gestion : Le plan de gestion du projet est solide, avec des ressources adéquates 
allouées aux différentes tâches. Le budget présente un bon rapport coût-
efficacité et un bon rapport qualité-prix.

• Évaluation : Les mesures de suivi des produits livrables (c'est-à-dire les 
indicateurs de réalisation et les moyens de vérification) Les résultats de 
l'apprentissage sont évalués et reconnus. 

Critères d'attribution - Qualité de la 
conception et de la mise en œuvre du projet



• Configuration : le consortium possède toutes les
compétences, l'expertise et l'expérience nécessaires
dans les domaines couverts par le projet. Une
répartition adéquate du temps et des contributions
entre les partenaires est assurée.

• Engagement : Chaque organisation participante fait
preuve d'une implication totale

• Coopération : Des mécanismes efficaces sont
proposés pour assurer la coordination, la prise de
décision et la communication entre les organisations
participantes, les parties prenantes et toute autre
partie concernée.

Critères d'attribution - Qualité du partenariat 
et des modalités de coopération



• Diffusion : Une stratégie claire de sensibilisation, de diffusion et de communication, des plans 
pour rendre tout matériel produit accessible sous licence ouverte. 

• Exploitation : la ou les approches d'échange virtuel sélectionnées peuvent être diffusées 
et/ou étendues avec succès, de manière à créer un impact plus large et à influencer le 
changement systémique.

• Impact : des mesures sont en place pour garantir que l'impact peut être atteint et évalué.

• Durabilité : mesures et ressources appropriées pour garantir que les résultats et les 
avantages peuvent être maintenus. 

Award criteria - Impact



• Soyez concret dans la description de vos objectifs et de vos activités

• Veillez à l'intégration des activités et à leur cohérence avec les
objectifs.

• Accordez la même attention à tous les critères d'attribution. Un score
inférieur au seuil dans un critère d'attribution rend le projet
automatiquement inéligible.

• Inclure les indicateurs de qualité

• L'impact est souvent décrit en termes de participation à des
événements plutôt qu'en termes de changements de connaissances,
de comportements ou de compétences.

Award Critieria: Tips



• Le but d'un projet est de provoquer un changement. Votre proposition 
doit nous dire quel changement vous avez l'intention de provoquer, 
comment vous allez mesurer ce changement et comment vous serez 
en mesure de démontrer que vous avez obtenu ce changement.

▪ Il n'est pas obligatoire de fournir une matrice de cadre logique en 
annexe mais c'est un outil utile pour vous permettre de synthétiser le 
concept de votre projet avant de commencer à rédiger la proposition.

TIPS



▪ Assurez-vous que vous remplissez les conditions de composition du 
partenariat. 

▪ Tous les partenaires dans les pays tiers non associés au programme 
doivent être des entités légalement établies qui peuvent recevoir des 
fonds via des comptes bancaires. Choisissez judicieusement vos 
partenaires 

▪ Assurez-vous que vos partenaires ont tous les documents nécessaires 
pour obtenir un numéro PIC s'ils sont sélectionnés

TIPS



• Un projet peut avoir des participants provenant à la fois du secteur de la
jeunesse et/ou de l'enseignement supérieur.

• Les échanges sont virtuels mais les participants doivent être basés dans le
pays d'origine de l'organisation partenaire.

• Nous avons mené un projet pilote d'échange virtuel au cours des trois
dernières années. Lisez le rapport final d'impact pour vous inspirer, mais
n'oubliez pas d'innover.

• Le nombre de mots est limité à 70 pages maximum (limite FTOP), merci de ne
pas dépasser cette limite.

• Vous aurez 2 jours pour soumettre votre candidature dans eGrants, n'attendez
donc pas le dernier jour pour le faire.

TIPS



• There are two ‘topics’ for this Call. Make sure you fill in the correct one for the regions your partners 
are based in.

• ERASMUS-EDU-2021-VIRT-EXCH-IPA = EU Programme Countries + Western Balkans Region

• ERASMUS-EDU-2021-VIRT-EXCH-NDICI = 

EU Programme Countries + Southern Mediterranean Region   or

EU Programme Countries + Eastern Neighbourhood Region    or

EU Programme Countries + Russia (Territory of Russia as recognised by International Law) or 

EU Programme Countries + Sub-Saharan Africa

FTOP-Virtual exchange-calls

TIPS

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/opportunities/topic-search;callCode=null;freeTextSearchKeyword=virtual ;matchWholeText=true;typeCodes=0,1,2,8;statusCodes=31094501,31094502;programmePeriod=2021 - 2027;programCcm2Id=43353764;programDivisionCode=null;focusAreaCode=null;destination=null;mission=null;geographicalZonesCode=null;programmeDivisionProspect=null;startDateLte=null;startDateGte=null;crossCuttingPriorityCode=null;cpvCode=null;performanceOfDelivery=null;sortQuery=sortStatus;orderBy=asc;onlyTenders=false;topicListKey=topicSearchTablePageState


Pour participer à l’appel CB-VET, vous aurez besoin des éléments suivants :

❑ Avoir un compte EU Login valide. Si vous n'avez pas de compte EU Login, vous 

pouvez le créer ici: https://webgate.ec.europa.eu/cas/eim/external/register.cgi

❑ Votre organisation doit disposer d’un PIC (Code d'identification du participant)

Si votre organisation n’est pas inscrite dans le registre des participants, vous pouvez 

l'inscrire à l'adresse suivante: 

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-

participate/participant-register

EU Login - Register

https://webgate.ec.europa.eu/cas/eim/external/register.cgi
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/participant-register


Comment créer un PIC 
number?

Erasmus+ Virtual Exchanges



Comment créer un PIC number?





https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/participant-register

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/participant-register






https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/home


EU Login = ECAS account 
(European Commission 

Authentication System)

Les anciens comptes 

continuent de fonctionner, il 

n'est pas nécessaire d'en 

créer de nouveaux.





Participant register (europa.eu)

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/participant-register














PIC Number





Status: Declared/ Validated



Pourquoi créer un PIC number?

❑ Code d'identification du participant à 9 chiffres (PIC)

❑ Le PIC n'a pas besoin d'être validé pour la soumission de proposition du projet. La
validation est requise pour la signature de la convention de subvention.

❑ Si votre proposition est retenue, vous recevrez une notification et serez invité à:
▪ fournir des pièces justificatives pour confirmer les informations administratives et

juridiques déclarées lors de l'enregistrement (validation de l'entité juridique)
▪ nommer un représentant désigné de l'entité légale (nomination du LEAR)
▪ fournir des pièces justificatives pour vérifier la capacité financière de votre

organisation (évaluation de la capacité financière, le cas échéant)
▪ valider le compte bancaire pour les paiements (validation du compte bancaire,

uniquement pour les coordinateurs).



Comment chercher un partenaire?









• PARTNER Research

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/topic-announcements/44418023


• PARTNER Research

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/topic-announcements/44418023








▪ Nom de l’organisation

▪ Domaines d’Expertises

▪ Objectif de participer à l’appel (expertise offer or request)

▪ Expérience dans les projets de coopération (si existe)

▪ Website and email adress

Éléments clés pour la 
description de 
l’organisation



Comment remplir une 
demande dans le système 

FTOP

Erasmus+ Virtual Exchanges



4 Main Steps 

1. Applicant 
coordinator has to 
have an EU Login 
account (formerly 

ECAS)

3. Find your funding 
opportunity call on 

the F&TOP
(Funding & Tender 

Opportunities Portal.

4. Fill in the 

e-application 
form 

& submit

4. Fill in the 

e-application 
form 

& submit

2. Ensure that 
applicant & partner 

organisations have a 
PIC (Participant 

Identification Code)

In Funding and tenders opportunities portal 

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/programmes/erasmus2027


• Part B - Technical 
description and estimated 
budget of the proposal

• Part C - Short annex on 
type of organisation

Application forms
● eForm (Part A) –

General information 

entered by the 

participants – generated 

by the IT system



APPLICATION FORM
Overview - eForm (Part A)



• General information – structured 
administrative forms with data on 
the participants, abstract, legal 
declarations and programme 
priorities.

• Participants – list of participating 
organisations, organisational data 
and contact persons 

• Budget – requested grant

Application form 

eForm (Part A) 



Budget

eForm (Part A) 



APPLICATION FORM
Overview – Part B



• Template to be downloaded by the 
applicant in the submission system. 

• Completed form to be uploaded in 
pdf format.

• Includes sections corresponding to 
the 4 award criteria, a section on 
Work Packages and the estimated 
budget

• No CVs required but description of 
profiles and expertise of staff

Application form 

Part B – Technical Description



Application form – Part B
Estimated budget — Resources (n/a for prefixed Lump Sum Grants)

Participant Costs 

A. Personnel B. 

Subcontractin

g

C.1a Travel C.1b 

Accomodatio

n

C.1c 

Subsistence

C.2 

Equipment

C.3 Other 

goods, works 

and services

D.1 Financial support to 

third parties

E. Indirect 

costs

Total costs

[name] X person 

months

X EUR X EUR X travels X persons 

travelling

X EUR X EUR X EUR X EUR X EUR X grants X EUR X EUR X EUR

[name] X person 

months

X EUR X EUR X travels X persons 

travelling 

X EUR X EUR X EUR X EUR X EUR X prizes X EUR X EUR X EUR

Total X person 

months

X EUR X EUR X travels X persons 

travelling

X EUR X EUR X EUR X EUR X EUR X grants

X prizes

X EUR X EUR X EUR]

For certain Lump Sum Grants, see detailed budget table/calculator (annex 1 to Part B; see Portal Reference Documents).

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/reference-documents


Application Form: Part C



• Une page Web que vous ouvrez dans FTOP et remplissez en ligne.

• Doit être rempli avec précision car il sera utilisé pour les statistiques. 

• Tous les champs obligatoires doivent être remplis. 

• Nb. Les pays dans lesquels les activités auront lieu doivent être les 
mêmes que les pays d'origine des organisations partenaires.

• N'oubliez pas de "sauvegarder" les informations

Application Form: Part C



Documents - Part B  
(attached to eForm)
Description détaillée du 
projet

Statistics - Part C
Données statistiques 
importantes et typologie des 
applications (nombre de 
bénéficiaires, …)

eForm - Part A 

des formulaires administratifs 

structurés contenant des données 

sur les participants, les 

déclarations légales et les 

personnes de contact, les priorités 

du programme et la subvention 

demandée.

Final Submission



Aspects Financiers

Erasmus+ Virtual Exchanges



• Il s'agit d'un modèle de financement forfaitaire basé sur le 
budget prévisionnel de l'action

• % maximum de financement 95 %

• Subvention maximale de 500 000 euros
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Caractéristiques du budget



• Commencer à rédiger le budget tôt

• Obtenez les informations les plus précises possibles de vos 
co-bénéficiaires

• Vérifier la cohérence entre les données du budget et les 
données d’application

• Éviter une description trop générique des postes 
budgétaires (chaque poste budgétaire doit correspondre à 
l'application et à chaque activité/résultats préindiqué dans 
la demande doit correspondre au budget)
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Conseils généraux sur le budget 1/2



Penser à:

• Conditions d'éligibilité des frais (réellement supportés par 
le bénéficiaire, période, nécessaire, identifiable/vérifiable 
en comptabilité, respecter la législation nationale 
applicable, gestion financière raisonnable/justifiée/saine) 
raisonnable/justifiée/saine)

• Frais de bénévolat et soutien à des tiers non éligibles
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Conseils généraux sur le budget 1/2
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Comment remplir le tableau de la partie B
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Comment remplir le tableau de la partie B
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Déclarez le montant dans la PARTIE A
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Télécharger le fichier dans l'application FTOP
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Télécharger le fichier dans l'application FTOP



Recap Appels : Combien, quand postuler?

Appel
Tunisie 

(partenaire/coordinateur)
Budget par projet Durée

Date limite de dépôt des 

candidatures

Virtual Exchanges in 

Higher Education and 

Youth

Partenaire 500 000 Euro 3 ans 20 Septembre 2022



Useful links

Support Link

How to participate https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/how-to-participate/1

F&TP online manual https://webgate.ec.europa.eu/funding-tenders-opportunities/display/OM/Online+Manual

F&TP for beginners https://ec.europa.eu/research/participants/docs/h2020-funding-guide/other/event210527.htm

F&TP support section https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/support/support

Video tutorials https://www.eacea.ec.europa.eu/grants/how-get-grant_en

Short guide submission 

system 

https://webgate.ec.europa.eu/funding-tenders-opportunities/display/IT/Submission+system

EACEA events page https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-info-session-30-november-2021-erasmus-

virtual-exchanges-funding-opportunities_en

https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/how-to-participate/how-to-participate/1
https://webgate.ec.europa.eu/funding-tenders-opportunities/display/OM/Online+Manual
https://ec.europa.eu/research/participants/docs/h2020-funding-guide/other/event210527.htm
https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/opportunities/portal/screen/support/support
https://www.eacea.ec.europa.eu/grants/how-get-grant_en
https://webgate.ec.europa.eu/funding-tenders-opportunities/display/IT/Submission+system
https://www.eacea.ec.europa.eu/news-events/events/online-info-session-30-november-2021-erasmus-virtual-exchanges-funding-opportunities_en
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https://forms.gle/hSRxpc2hkCG
wa2Ck7

contact@erasmusplus.tn

www.erasmusplus.tn
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https://forms.gle/hSRxpc2hkCGwa2Ck7
mailto:contact@erasmusplus.tn
http://www.erasmusplus.tn/

